	PROGRAMMA DIDATTICO CLASSE V C Informatica  MATERIA INFORMATICA INDUSTRIALE a.s. 22/23

	Modulo 1 : Archivi classici, tecniche e problematiche

	Prerequisiti: Nessuno

	Obiettivo generale dell’unità: Introdurre la gestione degli archivi tramite algoritmi classici e valutare le problematiche che ne derivano

	Obiettivi
	Contenuti
	Metodi
	Periodo

	Introdurre alle metodologie di ricerca e archiviazione

Introdurre alla valutazione delle performance

Accennare le questioni salienti della sicurezza dei sistemi informatici


	· Archivi classici, metodologie e problematiche

· Accesso diretto e sequenziale, costo algoritmi e prestazioni

· Archivi a lunghezza fissa e a lunghezza variabile, vantaggi e svantaggi

· Tipi di ricerche interne ad un archivio: metodo dicotomico vs sequenziale

· Tipi di ricerche tramite funzioni hash, questione della univocità, rehash

· Comparazione dei metodi sequenziale, dicotomico e hash, vantaggi e svantaggi

· File indice associato, vantaggi, metodo di generazione e creazione

· Backup, replicazione

· Utenti e credenziali

· Questioni di faul tolerance

· Metodo RAID


	· Lezione frontale

· Lavoro in laboratorio su piccoli programmi

· Libro di testo

· Lezione frontale

· Lavoro in laboratorio con programmi in linguaggio C

· Consultazione di documenti elettronici tratti da internet

· Lezione frontale

· Lavoro in laboratorio con programmi in linguaggio C

· Consultazione di documenti elettronici tratti da internet
	Ottobre

Novembre




	PROGRAMMA DIDATTICO CLASSE V C Inf.  MATERIA INFORMATICA INDUSTRIALE a.s. 22/23

	Modulo 2 : Analisi e progettazione di un sistema informativo basato su DBMS

	Prerequisiti: Nessuno

	Obiettivo generale dell’unità: Introdurre le metodologie di progettazione di una base di dati dal disegno dei dati stessi alla realizzazione, creare applicazioni che accedano a database relazionali. Analisi dell’utilità e delle prestazioni di un DBMS

	Obiettivi
	Contenuti
	Metodi
	Periodo

	Introdurre l’alunno alla valenza insita nell’uso di un DBMS

Studiare e applicare il metodo entità relazioni per la progettazione di una base di dati

Introdurre alla manipolazione ed estrazione dei dati da un DBMS dopo averlo creato, introduzione ai concetti di normalizzazione di una base di dati


	· Problematiche legate alla programmazione degli archivi classici, ridondanza, personalizzazione codice, portabilità, consistenza dati, concorrenza, assenza di modello logico, dipendenza fisica.

· Utilità dei DBMS, proprietà e qualità degli stessi

· Definizione di DBMS

· Cenni alle diverse tipologie di DBMS. Concetto di DDL e DML

· Analisi di un problema per ricavarne lo schema ER

· Diagrammi ER, entità, relazioni , associazioni, parzialità, molteplicità

· Tipi delle associazioni, entità deboli e forti, criteri di classificazione

· Trasformazione di un diagramma ER in schema relazionale, chiavi esterne

· Algebra relazionale, estrazione e inserimento di informazioni, proiezione,selezione, prodotto cartesiano

· Normalizzazione, dalla prima alla terza, definizioni, concetti di relazione, di chiave candidata, chiave primaria, dipendenza funzionale parziale e totale

· Linguaggio SQL, principali costrutti ( select, insert, update)

· Query annidate , join, prodotti cartesiani, group by, exist

· Transazioni, proprietà, usi, caratteristiche, problematiche di concorrenza su area condivisa.

· Trigger e stored procedure, creazione e invocazone


	· Lezione frontale

· Lavoro in laboratorio su piccoli programmi

· Libro di testo

· Lezione frontale

· Lavoro in laboratorio, interazione con MYSQL server tramite PHP

· Consultazione di documenti elettronici tratti da internet

· Libro di testo

· Lezione frontale

· Lavoro in laboratorio su piccoli programmi

· Consultazione di documenti elettronici tratti da internet
	Dicembre

Gennaio

Febbraio

Marzo

Aprile

Maggio


	PROGRAMMA DIDATTICO CLASSE V C Inf.  MATERIA INFORMATICA INDUSTRIALE a.s. 22/23

	Modulo 3 : Programmazione C/S  web based

	Prerequisiti: Nessuno

	Obiettivo generale dell’unità: Introdurre le metodologie di progettazione di un sistema informativo con la filosofia C/S, saper costruire un sito web dinamico

	Obiettivi
	Contenuti
	Metodi
	Periodo

	Introduzione alla costruzione di una applicazione C/S

Introduzione alle problematiche legate alla gestione e costruzione di una applicazione C/S utilizzando servlet, apache e Mysql


	· Analisi dei vantaggi di una applicazione C/S rispetto ad altre architetture.

· Discussione sulle tecnologie presenti sul mercato

· Deployment di una applicazione web

· Hosting, housing, server dedicato, confronti

· Protocollo http, URL, parametri e form.

· Architettura a due e tre livelli

· Programmazione con PHP, apache e mysql in ambiente easy-php

· Connessione ad un database con Mysql Connector, classi resultset, connection

· Metodi di interrogazioni GET e POST

· Principali tag HTML

· Form HTML, attributo ACTION e METHOD, campi INPUT
· Protocolli State-Less, uso delle sessioni ( classe Session)


	· Lezione frontale

· Lavoro in laboratorio su piccoli programmi

· Consultazione di documenti elettronici tratti da internet

· Libro di testo

· Lezione frontale

· Lavoro in laboratorio su piccoli programmi

· Consultazione di documenti elettronici tratti da internet
	Marzo 

Aprile

Maggio

Giugno


